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Hang-ghder moves

56 thei 2o of the dciaan

Hang-glides agconda

Harg-ghades mowes
to ihie botroom of tha scToen

Hang-gider dezcanda

an hagte de écran

Delaplane mare

Delaplans dascand

an bas de 'écran

Aquattack is the Euram code name for a mission to destroy the Axtoatle Com-
bine. It is a perilous expedition because the Axtoatles defend their territory
fiercely. Superior skill and finesse are required to successfully complete the
IM1SS10T.

Your jobisto guide the Euram agent Captain Blitztek through enemy territory
to prevent the Axtoatles from taking control of world forces. If the defenders
inflict more than nine damage points on the Captain, the missionisaborted and
the game is over. A game pointsystem has beendevised to further measure your
skills as a navigator and survivor.

Set up your ColecoVision™ or Adam™ and game controller #1 (#2 for Adam™)as
instructed in your owner's manual. Be sure to switch the power OFF beforeinsert-
ing orremoving game cartridges. Press the 3 key to start the game. The # key
will stop the action at any time. To resume play, press any key from 1 to 9.

Blitztek's hydroship has penetrated the Axtoatle Canal and must defend against
enemy fire from Death ‘Copters and tanks while dodging sand-bars and depth-
charges. Althoughthe tanks can be destroyed, the Death 'Copters are beyond
the ship's firing range. Fuel islimited, but whenever the audio alertis sounded,
Euram refueling craft appear overhead with hydrocarbon gas packets. The
joystick controls the speed and direction of the hydroship. The keypad controls
the direction of shots from the ship, and the side-buttons fire to the top or bot-
tom of the screen.

The second stage of Mission Aquattackis similarto Phase I; only, now Captain
Blitztek has entered a tunnel and his enemies are more difficult to detect.

The hydroship is abandoned for a hang-glider. Assault Stations fire clouds of
white methane gas and high-velocity missiles at the Captain. Meanwhile, hover-
craft launch heat-sensing rockets from the periphery. The hovercraft are well
protected by silicon shields, but the Assault Stations can be destroyed either by
flying through them or by firing at them. Since Blitztek has only four shots initially
he must contact the randomly dispersed black Ammo Depots along the route
to ensure that he isalways well armed. The joystick is modified to provide realistic
glider control (see illustration). You will no longer require the keypad, but the
right side-button controls glider speed, and the left side-button fires forward.

The final step of the mission is to transport four hydrogen bombs, one by one,
from the bottom of the Axtoatle energy field to the top. When this is accom-

Aguattack est le nom de code de la mission d’Euram chargée de détruire les
installations du Diktoblok. L’expédition est périlleuse car les habitants du Dik-
toblok défendent farouchement leur territoire. Pour sortir victorieux de
I'épreuve, il faut faire preuve d'une habileté etd'une intelligence diaboliques!

Vousdevrezaiderl'agent d'Euram, le capitaine Blitztek, as'infiltrerdansle ter-
ritoire ennemi pour empécher le Diktoblok de subjuguer la planéte. 5i les
assiégésinfligent plus de neuf points de dégéts au capitaine, la mission est aban-
donnée etla partie terminée. Un systéme de points vous permettra de mesurer
vos talents de navigation et de survie.

Installez votre ColecoVision™ ou Adam™ et la commande de jeu No.l
ColecoVision™ ou No.2 Adam™ conformément aux instructions du manuel.
Assurez-vous que l'interrupteur est a la position ARRET avant d'insérer ou de
retirer la cartouche. Appuyezsurlatouche * pourcommencera jouer. Sivous
souhaitez interrompre momentanément la partie, appuyez sur latouche #. Pour
recommencer a jouer appuyez sur n'importe quelle touchede 1 a 8.

L hydrojet de Blitztek a pénétré dans le canal du Diktoblok et doit essuyerle feu
des hélicoptéres de la mort et des tanks tout en se faufilant entre les bancs de
sable etles écueils. Lestanks peuvent étre détruits, maisles hélicoptéresdela
mort sont hors d'atteinte. Les réserves de carburant sont limitées mais au
déclenchement de l'alerte radio un avion de ravitaillement d'Euram chargé de
capsules d’hydro-carbure apparait au-dessus de Blitztek. Le levier de com-
mande du jeu permet de modifier la vitesse et la direction de I'hydrojet. Les
touches permettent de diriger le tir de Blitztek etles boutons latéraux tirenten
haut ou en bas de I'écran.

Laseconde phase de la mission Aquattack est similaire ala premiére, maisle
capitaine Blitztek est maintenant dans un tunnel et ses ennemis sont plus
difficiles a repérer.

Blitztek abandonne son hydrojet pour un deltaplane, Les stations d'assaut lan-
¢ent des nuages de méthane blanc et des missiles supersoniques sur le capi-
taine, tandis que des hydroglisseurs tirent des roquettes a thermo-détection. Les
hydroglisseurs sont bien protégés parleurs boucliers ensilicone, maislessec-
tions d'assaut sont détruites si on les traverse ou sil'on tire sur elles. Comme Blitz-
tek ne dispose au départ que de quatre coups de feu, il doit s'arréter dans les
dépéts de munitions dispersés dans la région pour s'assurer gqu'il est toujours
bien armé. La manette de commande est modifiée pourassurerl'efficacité des
manoeuvres(voirl'illustration). Vous n'aurez plus besoin des touches, mais vous
pourrez ralentirouaccélérerle deltaplane, al'aide du bouton de droite, et faire
feu en avant avec le bouton de gauche.

La derniére étape de la mission est de transporter I'une aprés l'autre gquatre
bombes Hdu bas du champ énergétique du Diktoblokau sommet. Une fois cefte
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plished, the fleet of nuclear-armed helicraft are destroyed. However, Captain
Blitztek hasa 99 counttime limit, and the field is mined with mobile radicactive
solar bars. At higher levels of play, Guard Droids patrol the base,

Traversing l unitdistance........................... Cieiiiiie..  apoints
Destroying enemy tank (PhasesI&II) ................................. 135 points
Flying through an Assault Station (PhaseIIl) .......................... 15 points
Shootingan Assault Station ...........ccoiiiiiiiiiiiiiiiieieiiiiaiea., 30 points
Lifting or depositing a hydrogen bomb (PhaseIV)................... 200 points

Bonus points are awarded for collectingammunition from Ammeo Depots(Phase
I1I) and for quickly completing the final screen (Phase IV).

HOVERCRAFT HYDROSHIP

o

DEATH 'COPTER

CAPTAIN BLITZTEK TANK

AMMO DEPOT ASSAULT STATION

Each time the Axtoatle Combine is destroyed, the mission begins again at an
advanced level. The action is faster, the enemy'saim is more accurate, and the
Assault Stations are more sophisticated.

Interphase islocking for assembly language programmers who have designed
their own games. We offer financial rewards for any work we publish. Send us
your program or game concept for evaluation along with your name, address,
and phone number to, Designer's Corner, ¢ /o Interphase Technologies Inc.,
6391-F Westminster Hwy., Richmond, B.C. Canada, VIC 4V4.
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manoeuvre réussie, la flottille a armement nucléaire est détruite. Mais attention!
Le capitaine Blitztek n'a que 99 secondes pour accomplir cette derniére tiche,
etle champ de bataille est miné de barres solaires radioactives. Dansles par-
ties plus difficiles des gardoides patrouillent la base.

Parcourir une unité dedistance............ .. S R TS S A .. apoints
Détruire un tank ennemi(PhasesIetIl) ............................... 125 points
Traverser une station d'assaut(PhaseIII}.............................. T5points

Tirersurune stationd’assant ... 50 points
Soulever ou déposer une bombe H(PhaseIV) ....................... 200 points

Des primes sont accordées pour chaque ravitaillement dans un dépét de munu-
tions(Phase Ill)ou pourl'exécutionrapide desderniéres manoeuvres(Phase IV),
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DEPOT DE MUNITIONS HELICOPTERE

STATION D'ASSAUT

Chaque fois que le Diktoblok est détruit, la mission repart a un niveau plus
avancé. L'action est plusrapide, le tirennemi plus précis et les stations d’assaut
plus perfectionnées.

Interphase estalarecherche de programmateurs de langages autocodes qui
ontconcu leurs propres jeux. Toute recherche commercialisée parla Société
Interphase sera diiment rétribuée par elle. Soumettez votre programime ou votre
idée de jeua; Coindel'inventeur, ¢ /o Interphase Technologies Inc., 6351-F West-
minster Highway, Richmond, C-B. Canada, VIC 4V4. N'oubliez pas de joindre
vos nom, adresse et numéro de téléphone.
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